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Introduccion

Este trabajo se presenta en el marco del proyecto de investigacion y cooperacion
internacional App2five, dirigido por la Dra. Lucrezia Crescenzi Lanna (UVIC-UCC) y la Dra.
Mariona Grané-Or6 (UB). El consorcio del equipo de investigacion esta conformado por
distintas universidades de Espanfia, Argentina y Brasil. El equipo de investigacién PENT
Flacso, organiz6 el informe inicial relativo al marco teérico sobre la interaccion y el
aprendizaje con tecnologias en primera infancia.

Problematica y objetivo

La investigacion se centré en el abordaje del aprendizaje enriquecido por tecnologias
(Steffens et al., 2015) entre los cero y los seis afos. Especificamente, se busco establecer
como se produce el aprendizaje con tecnologias y bajo qué factores de incidencia. Para
lograrlo se realizé una revision sistematica bibliografica acerca del uso de tecnologias en
primera infancia y sus repercusiones educativas relativos a:

- Interaccion nifio- maquina
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- Aprendizajes con tecnologias en la primera infancia
- Variables que inciden en el aprendizaje con tecnologias

Perspectiva teérica

La investigacion se encuentra enmarcada en el estudio de la interaccién nifio/a-maquina
(Child-Computer Interaction -CCI-). Dicha perspectiva, aborda el disefio, la evaluacién y el
contexto de implementacion de sistemas de computacion interactivos para el uso por parte
de los nifios y nifas.

Metodologia

Se realiz6é una busqueda bibliografica siguiendo las cuatro fases del framework SALSA:
busqueda, evaluacion, analisis y sintesis. Se utilizaron las palabras claves: “learning”
‘technology” “touchscreen” “toddlers” “young children” “child-computer interaction” en las
siguientes bases de datos: Google Scholar, Wiley Online Library, Researchgate y
Academia, aplicando el filtro temporal 2009-2019. Al corpus obtenido se sumaron textos de
periodos anteriores, incluidos por su aporte a la tematica. El corpus total quedé constituido

por 86 articulos.

Avances

La literatura explorada demuestra que es posible para algunos nifios y nifias aprender con
uso de tecnologias antes de los seis afios. En el trabajo realizado se recogen los
sefialamientos principales resultantes de la revision bibliografica acerca del aprendizaje con
dispositivos en la primera infancia, considerando a la transferencia (Perkins y Salomon,
1992) como indicador de aprendizaje, por ser una conducta observable y medible en
experimentacion cientifica. Sin embargo, es importante destacar que hay marcadas
diferencias entre las distintas etapas del desarrollo infantil y entre distintos individuos y
contextos socioculturales.

Antes de los 3 anos, los nifios y nifias presentan un “déficit de transferencia”, es decir una
dificultad para conectar lo aprendido en las pantallas con el mundo real. En esta etapa, el
acompanamiento adulto es primordial para incrementar las posibilidades de aprendizaje, asi
como también, es clave la interactividad en las aplicaciones y la responsividad social real o
virtual. Por otro lado, es de extrema importancia que la interactividad de la aplicacion esté
asociada al propésito educativo, de lo contrario, se convierte en un factor de distraccion.

A partir de los tres afios la relacion simbdlica entre pantalla y referente del mundo real
comienza a ser mas asequible para los nifios. Los nifios y nifias mayores de tres afios
aprenden de medios receptivos e interactivos, aunque segun la hipétesis de Anderson y
Davidson (2019), cada medio fomenta un tipo de aprendizaje distinto. Los medios
interactivos fomentan aprendizajes que requieren un foco en el detalle y los medios
receptivos fomentan aprendizajes con una estructura narrativa.

Respecto a las diferencias individuales de los nifios, se ha encontrado que el desarrollo
cognitivo, principalmente los procesos psicolégicos de control inhibitorio, memoria de
trabajo, capacidad atencional y desarrollo linglistico de cada infante tiene impacto en el
aprendizaje. Asimismo, se destaca como relevante la experiencia previa en el uso de
dispositivos y aplicaciones.



Respecto al disefio de las aplicaciones, el aprendizaje parece depender tanto de la calidad
del contenido educativo como del disefio adecuado de la interfaz en la que se lo presenta y
ambas deben alinearse con las necesidades especificas de cada edad.

Estado actual

El proyecto APP2FIVE ha finalizado su primera etapa, donde se realizo la sintesis de
literatura presentada en este trabajo. En funcion de los resultados arrojados, la siguiente
fase del proyecto APP2FIVE continuara con la observacién de interacciones individuales y
colaborativas de nifios y nifias de 18 meses a 5 afos con aplicaciones con la finalidad de
esclarecer codmo los nifios aprenden con tecnologias y hacer recomendaciones para el
disefio y la seleccion de materiales de calidad dirigidos a la primera infancia.



